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Udvozlunk!

Hasznaljatok ebben a Mérnoki j6l magatokat, szerezzetek Uj

jegyzetfuzetben talalhaté ismereteket és dolgozzatok

foglalkozasokat, mint egy segitség, csapatként! Ez a jegyzetfiizet

ami végigvezeti a csapatotokat a egy remek forras, amit

Qualcomm altal bemutatott FIRST®  megoszthattok a zsdrivel is,

DIVES" szezon SUBMERGEDS" de persze ez nem kotelezd. A Engineering

kihivasan. fiizet végén a szezon témajahoz Design
kapcsolodo foglalkozasokkal is Process

A csapat Utja soran hasznaljatok megismerkedhettek.

az Alapértékeket és a’mérnéki
tervezés folyamatat. Erezzétek

FIRST® Alapértékek

Ha egyiitt \ Félretettuk Alkalmaztuk

= nézeteltéréseinket
’ —/
M do’l'gozunk, I} d{ és biztositottuk, hogy C: f L a_tgngltakgt ?
erésebbek mindenki 16l érezze vilag jobba tétele
CEed  vagyunk. Inclusion m;gét 1ol erezz [EEN  érdekében.

Elveztik, és @ Uj tleteket s @ roalivitassal
meginnepeltik \’% képesseégeket a es «rarassa
amit csinaltunk : fedeztiink fel g Oldottunk meg
' Discovery : (WWOYELTNY  problémakat.
Ezen négy, azonos sulyu rész A csapat altal prezentalt
Robot alapjan keril kiértékelésre a Alapértékek a nagyszerii
Design FIRST®LEGO® League Challenge  munkatokat bemutato
teljesitményetek, melyek Robottervezési és Innovacios
mindegyike 25%-ot a végso Projekt prezentacidkkal egyditt,
Innovation pontszam esetén. a zsliriszobaban kerlilnek
Project kiértékelésre. A robototok
teljesitménye a robotjaték futamai
soran kerllnek értékelésre.
Core
Values
A J6 szandéku professzionalizmus A Jo6 szandéku Az Egylittm{ikodo versengés
révén fejezzuk ki az professzionalizmus Iényege, hogy a tanulast a
Alapértékeinket, és ez értékelve tevékenységek olyan maédja, mely gyOzelem elé helyezzik. A
lesz a Robotjaték alatt is. 0sztbnzi a magas szinvonalu csapatok versenyhelyzetben is
munkat, hangsulyozza masok segitik egymast.

ertékét, és tiszteletben tartja az
egyeént és a kozosséget.
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FIRST®LEGO® League Challenge attekintés

ALAPERTEKEK e hatotok:

A FIRST ® Alapértékek értékelésre + CSAPATMUNKABAN fogja FELFEDEZNI a versenyt.
kertinek a Robot futamok, az - Arobotot és a projektet INNOVATIVAN és uj Gtletek utjan valositja meg.

Egggﬁgzzfégegggﬂ:@iﬁfgf * Megmutatja, hogy a csapatotok mennyire BEFOGADO, és a
. P megoldasaitoknak milyen HATASA van.

is. R
» Minden feladat soran remekil fog SZORAKOZNI.

ROBOTTERVEZES A csapatotok:

A csapatotok készit egy révid * Meghatarozza a feladatok megoldasi stratégiait.

prezentaciotarobototok - Megtervezi, majd a munkatervetek és a feladat megoldasi stratégia
tervezésérdl, programozasarol és a alapjan megépiti és beprogramozza a robotot.

stratégiatokrdl.  Folyamatosan teszteli és fejleszti a robotot és a hozza tartozé programot.

» Kommunikalja a Robottervezés folyamatat a programokat és a robot
megoldasait.

ROBOTJATEK A csapatotok:

A csapatotok 2,5 perces futamokon  + Osszeépiti a feladatmodelleket és a palyabeallitasokat kdvetve elhelyezi
mutatja meg, hogy hany feladatot azokat a palyaalapon.

kepes a robototok teljesiteni. « Atnézi a feladatokat és a szabalyokat.
* Megtervez és megépit egy robotot.
* Felfedez Uj épitési és kddolasi kepességeket mikdzben a palyan
gyakorol.
* Versenyezni fog!

INNOVACIOS PROJVEKT A csapatotok:

A csapatotok készit egy 5 * Azonosit egy problémat, majd kutatast végez a megoldas érdekében.
perces prezentaciot, amelyben « Tervez egy megoldast a problémara, mely segit masokon és a
elmagyarazza az innovacios kézosségeteken.

projektjét.

» Készit egy modellt, vagy a megoldas prototipusat.
* Megosztja az étleteit, tanul egymastadl és javitja a megoldasat.
* Beszamol a megoldasairdl a verseny soran.

Mérnoki Jegyzetfiizet | Kezdd Iépések




Robottervezés és Robotjaték

Készlljetek fel, hogy az 6ceani mélységbe meriljetek, képességeiteket. Az igazi kihivas a mélység legmélyebb
hiszen az idei robotjaték egy izgalmas kalandra hiv, és arkaiban var ratok, ahol egy titokzatos hideg szivargast
kalauzol el a kuldnb6z8d 6ceani mélységek kuldnb6zé fedezhettek fel. Végul visszatértek a sziirkileti zonaba,
éléhelyei kdzott. A napfényzonabdl kiindulva ugrotok hogy folytassatok a kutatast, és felfedezzétek az

fejest az 6ceanba, ahol egy stirgds helyreallitasra ocean felszine alatt rejl6 titkokat. Késziiljetek fel egy
szorulo korallzatonyt talaltok. Ahogy mélyebbre felejthetetlen felfedezéutral!

merészkedtek a szurkuleti majd az éjféli zonakba,
egy elsullyedt hajérdl kell majd visszaszereznetek
egy ereklyét, mely biztosan prébara teszi majd a

Tervezzetek és készitsetek egy robotot, amely
teljesiti a feladatokat a robotjaték soran.

Epitsétek meg a feladatmodelleket, és hatarozzatok meg stratégiatokat.

Minden feladat és modell inspiracioként szolgal az melyekkel a feladatmodellek kapcsolatban lesznek. A
Innovacios projektetek lehetséges megoldasahoz. feladatokat tetsz6leges sorrendben oldhatjatok meg.
Tobbféle dceani kdrnyezetet ismerhettek meg,

Tervezzétek meg és készitsétek el a robototokat és a programijait.

Készitsetek munkatervet a robot megalkotasahoz. felhasznalasaval. Kédoljatok ugy a robotot, hogy minél
Epitsétek meg a robotot és a hozza tartozé eszkdzoket, tobb pontot szerezzen a feladatok teljesitésével a két és
szerelékeket a LEGO® Education SPIKE™ Prime fél perces robotfutam soran.

vagy barmely LEGO Educationnel kompatibilis készlet

Teszteljétek és javitsatok a robotot, hogy megoldja a feladatokat.

Vaéltoztassatok a robototokon és a kddotokon, teszteljetek sokat
és fejlesszétek folyamatosan a megoldasotokat.

Mutassatok be a robot tervezését.
Készitsetek egy rovid bemutatét, amelyben vilagosan
elmagyarazzatok az elvégzett munkatokat.

Vegyen részt ebben az egész csapat!

B 'Ni\,TéK
RSt \ s‘;?\Bﬁmew

LEAGUE

Vegyetek részt a Robotjaték futamokon.

Arobot az inditasi terliletrél indulva prébalja meg a
csapat altal meghatarozott sorrendben megoldani a
feladatokat, majd visszatér a bazisra. A csapat barmikor
modosithat a roboton a kdvetkezd inditas elétt, amig az
a bazison van. A csapat tdbb meccset jatszik, de csak a
legmagasabb pontszam szamit a dijazasban.

Robot
forrasok

SUBMERGED 5



Innovacios Projekt

AF0ld felszinének tobb mint 70%-at boritjak

6ceanok. A torténelem soran a felfedez6k kutattak és
tanulmanyoztak az 6ceanokat, hogy megértsék, milyen
hatassal vannak az életlinkre. A tarsadalom 6ceanok
iranti érdeklédése technoldgiai Ujitasokhoz vezetett,

és a szarazfoldi és a tenger alatti élet kozotti 6sszetett
kapcsolat nagyobb megbecsulését eredményezte.
Sok mindent kell még tanulnunk a tengeri életrél,

az 6koszisztémakrol és az embereknek az 6ceanok
egészségére gyakorolt hatasairdl.

Ebben a szezonban a ti kihivasotok, hogy egy oly-
an problémaba meriiljetek bele, amellyel az ocea-
nokat felfedez6 kutatok szembesiilnek.

Itt kezdjétek...

Azonositsatok és kutassatok egy problémat mely az 6ceanok felfedezésével kapcsolatos.

Olvassatok el a Spark projektet, hogy kideriljon,
érdekli-e a csapatotokat a felvazolt problémak egyike. A
Kihivas torténete is adhat néhany o6tletet. Valaszthattok,
hogy megoldast terveztek a felsorolt problémak
egyikére, vagy kutatast végezhettek egy masik
probléma azonositasa érdekében. Végezzetek kutatast
a probléma meglévé megoldasainak feltarasa és annak
megallapitasa érdekében, hogy milyen kihivasokkal kell
még szembenéznetek. Lehet, hogy valami Ujat akartok
létrehozni, vagy egy meglévd megoldason szeretnétek
javitani; errdl szol az innovacio. Barmilyen médon

Gondolkodjatokel...

kutathattok a problématok utan, de prébaljatok meg
tobb forrast hasznalni. Miutan a csapatotok felkutatta

a kivalasztott problémat, dolgozzatok ki egy tervet

az otletek tesztelésére. El6fordulhat, hogy sziikség
lesz a megoldas egyes részeinek médositasara vagy
tovabbfejlesztésére, ha az Gtletek tesztelése vagy
masokkal valé megosztasa soran tébbet tudtok meg.
Még az is el6fordulhat, hogy az 6ceanok felfedezésével
kapcsolatos Otleteitek a szarazfoldi életre alkalmazhaté
megoldasokhoz vezetnek benneteket.

Nézzétek at az értékeld lapot és a zsiirizés folyamatat.

Tervezzétek meg, hogy hogyan fogjatok megosztani

a megoldas fejlesztés tapasztalatait, beleértve a
kutatas és fejlesztés soran tanultakat is. Az Innovacios
Projekten végzett munkatok a zsUri altal lesz értékelve
a versenyen. Nézzétek at az értékel lapokat, hogy
lassatok, mikre kell 6sszpontositanotok amikor eléadtok
a zstrinek. Oket érdekelni fogja a szezon soran

Az eseményelott...

Készitsetek egy é16 prezentaciot, hogy elmondjatok a megoldasotokat.

A prezentaciénak el kell tudnia magyarazni a valasztott
problémat, és a megoldasra végzett munkat. Legyetek
kreativak! Gondoljatok at, hogy a csapatotok hogyan
fogja 6sszefoglalni a munkatokat. A zsiri kérdéseket
fog feltenni, ha tobbet szeretne tudni, és visszajelzést
fog adni a csapatnak. Legyetek biztosak benne, hogy

6  MérnokiJegyzetfiizet | Kezd8 Iépések

tett el6relépésetek, még akkor is, ha a munka még
folyamatban van.

Készitsetek egy prototipus modellt, vagy rajzot amely
reprezentalja az innovativ megoldasotokat, hogy ezzel
segitsetek a megértésben a zslrinek és masoknak.
Tartsatok észben, hogy akarmilyen kicsi vagy nagy

a problématok, a hatas, amellyel masra gyakorol, az
oriasilehet.

minden csapattag részt vett a
prezentacidoban. Nézzétek meg az
esemeény felkésziilést segité
videodnkat a forrasok kozott.

Innovation
Project
Resources




AKkarrier kapcsolatokat lasd a
34-35. oldalon.

Spark projektek

Udv, én tengerbiolégus vagyok, a cap?k ’
vandorlasi szokasait tanulmanyozom. En gs a
csapatom nyomkovetod eszkézé?!(et hasznalunk,
hogy meghatérozzuk, hol é§ mletrt mpzognak a
capak. Minket néhany faj kove:cese érdekel az |
6cean napfényzonaban. Tudnatok nekem _segltenl
talalni egy jobb médszert nagyobb halrajok
kovetésére?

Arobotjaték 1., 2., és 3. feladatmodellje
inspiraciot adhat a projekthez.

Hello, én tengeralattjaro vezets vagyok egy vizalatti
merndki cégnél. A munkam, hogy taviranyitasu
jarmiveket vezessek viz alatti szerkezetek vizsgalatara.
Ekozben rengeteg kihivassal kell szembestilni, mint
peldaul a rossz latasi viszonyok, a viz alatti aramlatok
€s a magas nyomasu kornyezet. Tudnatok segiteni
nekem és a csapatomnak navigalni a nehéz

koériilmények kdzott, mikézben biztonsagban tartjuk
a felszerelésiinket?

Sziirkiileti Zona

Arobotjaték 8., 10., és 14. feladatmodellje
inspiraciot adhat a projekthez.

Udv, én é6ceanografus vagyok. Nagyon férdgkel a
mélytengerek rejtélyeinek felfedése. Az’oceangk
ezen részét nehéz és koltséges tar_!ulmanyozm,

nem mindig tudjuk, hogy mit keresiink - ez Ie’ht_at_egy
ismeretlen faj, egy hajoroncs vagy egy gt?olc?glal )
képzédmeny. Tudnatok nekem_seg|ten| fe’jrl_e’sztenlk
a mélységben talalt leletek, mintak begydujtésene
és elemzésének modjat?

Arobotjaték 9., 11., és 15. feladatmodellje
inspiraciot adhat a projekthez.

Tovabbi felfedezésre varo otletek:

'[engeri kutaté — a tudomanyos expedicidk soran a tengeren él
Okolégus — tengeri 6koszisztémara gyakorolt emberi hatasok csdkkentése
Fényképész — specialis felszereléssel vald merilés

... vagy valaszd a sajatodat!

> Mélytengeri Z6na

FedeZd fe‘
0sszes
‘;‘;adatmogeut,
és a kihivas
torténetet,
hogy tovabbl s
inspiraciot gy}
a projekthez.
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A Challenge kerettorténet
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A Challenge kerettorténet
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A Challenge kerettorténet
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A Challenge kerettorténet
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Gyertek vissza erre az oldalra a szezon
A csa qt soran, hogy frissitsétek a csapat céljait, és

’” s megosszatok a fejlédéseteket.
elorehaladasa 9 :

- KEZDJETEKITT - |

B P TP TONe

A céljaim a szezon soran...

- FELIDOBEN = -

3 et o dmnpiin e S Teal b

Eddig amit tanultam...

Tobbet szeretnék tudni...

Bliszke vagyok a csapatomra mert...

o
/ /A
u»’“ ~-
AR,
Lp p
C ]
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Feladatkorok

ime néhany feladatkér, amiket a csapatotok épuljén ki, legyetek magabiztosak, és helyt tudjatok
hasznalhat a foglalkozasok alatt. Minden csapattag allnia FIRST LEGO League Challenge minden
probalja ki magat mindegyik feladatkérben a FIRST®© aspektusaban.

LEGO® League Challenge soran. A cél, hogy jo csapat

csapat haladasat

a mentorokkal.
Biztositja, hogy
minden részfeladat
teljesiljon.

s

| Anyagfelel8s - |

Osszegydijtia
foglalkozashoz
szlkséges
anyagokat, majd
visszaviszi azokat
a helyukre.

Arra koncentral,

T

innovativ i miként LlerJektmenedzser‘
i terveket készit Kilénb6zé kommunikalja a o
a megoldashoz, otleteket vizsgal csapat munkajat. Az id6gazdal-
melyeket a meg, és relevans Forgatokonyveket kodasraesa
csapat kdzodsen kutatasokat ir, prezentaciokat versenyre valo
megvitathat. keres kiildnbozé készit. felkészilésre

forrasokbdl, hogy 6sszpontosit.

ezzel tdmogassa
a csapat
dont ’shozi/

e

Muikdodteti

S

Osszerakja

| Feladatstratéga | __
aLEGO R S St az eszkozt,
feladatmodelleket Elemzi a Robotjatek programokat ir a
az 6sszerakasi Szabalykonyvet, és robotra.
atmutaté alapjan, vezeti a csapat stratégiai
és megépiti a megbeszéléseit, hogy
robotot. melyik feladatokat

prébaljatok meg.

SUBMERGED™ 13
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=) Bevezetés

Nézzétek meg a szezon
videdit, és olvassatok el a 3-11.
Oldalakat, hogy megtanuljatok,
mirél szol 3-11. oldalakat,
hogy megtanuljatok, mirél szol
maga a FIRSTLEGO League
Challenge, és a SUBMERGED
Robotjaték, és Innovacios
projekt.

Ismerjétek meg egymast, és
valasszatok egy csapatnevet.

=) Feladatok

)
Meruljetek el a szezon
témajaban a robotjatéek
feladatmodellek
Osszeépitésével.
Helyezzétek el a
feladatmodelleket a palyaalapra
a helyukre. Olvassatok el a
Robotjaték szabalykényv Palya
felallitasara vonatkozo részét.
Fedezzétek fel, hogyan S
mikodnek a feladatmodellek, ?
és hogyan kapcsolédnak a {
7. oldalon talalhaté Spark /
projekthez. g

)

=» Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg hogyan
kapcsolodnak a feladatmodellek
a SUBMERGED témahoz.
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

=» Gondolkodtaté

kérdések

» Melyik modell tiinik a
legérdekesebbnek szamodra?

* Hogyan kapcsolddnak a
feladatmodellek a Kihivas
torténethez vagy a Spark
Projekthez?

» Milyen forrasokat fogtok
hasznalni, hogy tébbet tudjatok
tanulni az idei témarol?

{
|
z’
)
?
\}

|

}

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozdsok

foglalkozas | Kezdjiin

Jegyzeteink:

k neki

Melyik négy részre oszthaté a FIRST LEGO League
Challenge?

Jegyezzétek fe
az otleteiteket
mlnden egyes
alkalom soran!

A Robotjaték
Szabalykonyv egy
remek forras, amit
a szezon soran
hasznalhattok.




=» Bevezetés

Gondoljatok at, hogyan

fogjatok hasznalni a Felfedezés
alapértéket a fejlédésetek soran.
irjatok le példakat, hogy hogyan
tervez a csapat uj otleteket
felfedezni, és Uj képességekre
szert tenni.

foglalkozas | Gyakorlas 1.
e

T T — — = _ —

; Felfedezes Uj otleteket és kepessegeket fedeztunk fel

s, N

2 i T e it R R e i v

=) Feladatok (opcionalis)
Nyissatok meg a SPIKE appot.
Kattintsatok a Start gombra.

Tutorial Activities:
1-6

P
A
s, TUBEDS S

education

l Nézzétek at a Robotjaték
\ szabalykonyvet a feladatok
részleteiért.

=» Feladatok

Nyissatok meg a SPIKE appot.

Keressétek meg a leckéteket.
Competition Ready

| Unit: Training Camp 1:

| Driving Around

Jegyzeteink: I sdscation

Hatarozzatok meg milyen
kodolasi és épitési készségeket
tudtok alkalmazni a robotjaték
soran.

Nézzétek meg, hogy a tanult
készségeket tudjatok-e hasznalni,
hogy a robotot eljuttassatok az
egyik feladatmodellhez.

—

=» Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett.

Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Beszéljétek at a Gondolkodtatéd
kérdéseket.

Pakoljatok el magatok utan.

T e e e - T ¢

| =% Gondolkodtaté kérdések

\-\aszna“ tok eZﬁkpt“ac\okent‘ » A Spark projektben szereplé

eseket szakmak kozul melyikkel
" s s rekeket fogjuk szeretne tobbet foglalkozni a
Az alapé csapat?
haszna\n‘ apaszta\n\ * Hogyan tudjatok a robotot egy
Meg szeretn® 5 a robot- feladatmodell felé iranyitani?
Azt gzeretnen \nnoV' cios * Hogyan tudtatok h asznalni
aazZ f AR . !
,‘Szeremen ) mérnoki tervezés folyamatat
Az ktonk..- — és a feladatkoroket ezen a
proje - @ _ foglalkozason?
i \
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=) Bevezetés \

Nézzétek at az Innovacios Projekt
oldalt, és a Spark projektet
Osszatok meg egymassal a
projekt otleteiteket. Mindenkinek
legyen lehet6sége megosztani
gondolatait. v

foglalkozas | Gyakorlas 2.

—

Innovaciés proje

e o

R

=) Feladatok

Nyissatok meg a SPIKE appot.
Keressétek meg a leckéteket.
| Competition Ready
| Unit: Training Camp 2:
. Playing with Objects

[ education |
== ]

Gondoljatok at, hogy milyen
képességekre tettetek szert, és

ezeket hogyan tudnatok hasznalni
a feladatok teljesitése soran.
Probaljatok ki! Nézzétek meg,
hogy tudtok-e programot irni

a robotra, hogy megprobaljon
teljesiteni egy feladatot.

=» Megosztas /
Uljetek 6ssze a palya mellett. g Jegyzeteink:
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.
Pakoljatok el magatok utan.

)

/
=» Gondolkodtaté kérdések X
* Milyen kutatast kell elvégeznetek,
hogy kidolgozzatok az innovacios
projekt Gtletét? }
 Milyen targyakat kell a robotnak 1

elkerllnie? ﬁ
)
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Kbzosen, csapatként
szlkitsétek le az innovacios
projekt problémajara felvetett
Otleteiteket.

Rogzitsétek, hogy mely
problémak érdeklik a legjobban
a csapatot.

{
)
foglalkozas | Gyakorlas 3.) -) Bevezetés
O

ciés projekt probléema otletek:

\x

Innova

1t el et A

=) Feladatok

Nyissatok meg a SPIKE appot.

Keressétek meg a leckéteket.
Competition Ready

| Unit: Training Camp 3:

| Reactingto Lines

education

|

\ Hatarozzatok meg, hogy milyen
{ épitési, és programozasi
képességek segitenek titeket a
robotjaték soran.
Prébaljatok ki! Nézzétek meg,
hogy a tanult képességeket fel
; tudjatok-e hasznalni egy masik

feladat teljesitésében.

=) Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg milyen robot
készségeket tanultatok.
t Beszéljétek at a Gondolkodtaté
kérdéseket.
Pakoljatok el magatok utan.

Jegyzeteink:

=» Gondolkodtat6
kérdések

\

* Hogyan segitett a programotok
tesztelése és hibakeresése
abban, hogy a robototok

\ pontosabb legyen?

» Hogyan tudtatok felhasznalni
a palyan lévé vonalakat a
kuldetésstratégiatokban?

 Mi legyen az innovacios

{ projektetek kozéppontjaban?
{

SUBMERGED




=>» Bevezetés

Gondolkodjatok el a csapatotok
csapatmunkajan.

Rogzitsetek példakat arra,
miként tanult meg a csapat
egyutt dolgozni.

=) Feladatok :

Nyissatok meg a SPIKE appot.

Keressétek meg a leckéteket.
Competition Ready

. Unit: Guided Mission

i

|
[ education |

Olvassatok el az iranyitott
feladatot.

Elvezzétek a gyakorlast, mig az
iranyitott feladatot tokéletesen
meg nem tudjatok csinalni.

=» Gondolkodtaté
kérdések

» Mit mutatott nektek az iranyitott
feladat a verseny kozbeni
Kooperacio kapcsan?

* Tudjatok ugy médositani a
programot, hogy abban az
esetben is miikddjon, ha a
masik Bazisrol indul a robot?

s
— ~ JJ/‘—, ,————————— __o_,,""’,"—’—/‘
“-“J‘

J
J

)
vcebbbebR O AN

{ SR

Csapatm

foglalkozas | Otletvizsgdlat

— %

k

L

ana:';«zt tapasztaltuk;, egyiitt erése
S vagyunl((_.’_*_:_'

diata a8t

bbe

Y L

e v Y

0y e

mTengeralattjéré

©

obb hajokkal.
felfedezzétek az

|

i i 57 elérni nagy

es vizeket tul nehez eler
&%}/djétek ata tengeralatt]arot, hogy
ellenfél vizeit.

-Haa tengera|at§jlé}ré eg

az ellenfél palyajahoz : =
tigak az e

apatok nem bloklkolha fj 4

ﬁlg; ﬁahetséges a boénusz meg_szerz;ie
esetén, vagy haa versenyen nincs €

nfél csapatot.

nfél csapat.

se online verseny |

Iranyitott feladat: Feladat 10. Tengeralattjaré

1. A navigalas és a modellel interakcid
elsajatitasa érdekében teljesitsétek ezt az
iranyitott kiildetést.

. Az alkalmazasban toltsétek le a feladat
megoldasahoz sziikséges programot.

. Helyezzétek el a robotot a megfelel6 poziciéba
a bal oldali inditasi teriileten. Inditsatok el a
robotot, és figyeljétek meg, hogyan teljesiti a
feladatot, és szerezzétek meg a pontokat.

. Mint minden feladatmodell, a 10. feladat:
»Tengeralattjaré” is inspiralhat titeket arra,
hogy kitalaljatok egy megoldast az innovacios
projekthez.

. Gondolkodjatok el azon, hogyan
illeszthetnétek be a tengeralattjaré kiildetést a
feladatmegoldasi stratégiatokba.

. Alkalmazzatok a tanult vonalkovetést egy
masik feladat soran is.

18  Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozésok




=) Feladatok

|
) Azonositsatok a problémat,
Problémafelvetés: amelyet a csapat meg
fog oldani, és irjatok le a
problémafelvetéseket.
Gondolkodjatok rajta, hogy miért
jott Iétre a probléma, kire vagy
mire van hatassal.
Vizsgaljatok, elemezzétek a
valasztott problémat.
Hasznaljatok ezt az oldalt
a kutatas eredményeinek
rogzitésére.

=» Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett.

l Mutassatok meg, hogyan szerzi
meg a robot az iranyitott feladat
pontjait.
Beszélgessetek az azonositott
problémardl, és arrdl, hogy mi
lesz a kdvetkezd Iépés. .
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket. Pakoljatok el
magatok utan.

Kutatasi eredmények:

=» Gondolkodtaté
kérdések
 Milyen probléma megoldasa
mellett dontottetek?
« VVan barki, akivel tudtok

konzultalni, és ismeri a
problémat?

\M L

T e - T g
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=>» Bevezetés

Gondoljatok at, mit tanult eddig
a csapat, és beszéljétek at, mit
szeretnétek még elsajatitani.
irjatok le, min szeretne a csapat
a tovabbiakban dolgozni.

foglalkozas | Megoldas
o azonositdasa

Mire kellene tobb id6t forditania a csapatnak?

=) Feladatok

)
Nézzétek meg a Robotjaték \
feladatok videot és a Robotjaték
szabalykonyvet.

Beszéljétek meg, hogy melyik

feladattal prébalkoztok elészor.

Kezdjetek el egy stratégiat

kitalalni.

Talaljatok ki egy tervet, hogy

hatékonyan tudjatok tesztelni és

fejleszteni a robotot.

Toltsétek ki a 22. oldalon

talalhaté Pszeudokodot.

Gondolkodjatok rajta, hogy

hogyan fogja a program

mozgasra birni a robotot. S

Ismételjétek at a korabbi

leckéket, vagy csinaljatok meg )
J

az itt felsorolt tovabbi leckéket.
g Robotjaték stratégia jegyzetek:

Competition Ready

)

‘\ ‘ Unit: Assembling an J
' Advanced Driving 4
[ education |
' Base

=» Gondolkodtaté

kérdések

» Hogy tudnatok hasznalni a
vonalkdvetést a palyan valé
navigalashoz?

» Miként hasznalhatjatok a
meérnoki tervezés folyamatat a
stratégiatok elkészitéséhez?

A Pszeudokod
egy irasos
formajaa .
lépéseknek,
amita robototok

végrehajtani
tervez.

‘wl"\‘d""\v—’_—/\/“
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F =>» Feladatok
Folytassatok a kutatast az
altalatok valasztott probléma, és a
mar meglévd megoldasok utan.
Készitsetek egy tervet, hogy
hogyan fogjatok kifejleszteni a
megoldasotokat. Hasznaljatok

J)
) segitségul a 23. Innovacios

zése

it W P o) AU e

Ide rogzitsétek a fontos informacidkat:

Projekt tervezés oldalt.
Hasznaljatok kiilonb6zé
forrasokat, ezeket rogzitsétek
az Innovacioés Projekt tervezés
oldalon.

Valasszatok ki csapatotok végsé
megoldasat.

=>» Megosztas

) Uljetek 6ssze a palya mellett.

{ Nézzétek at a Pszeudokdd
oldalt. Valtoztassatok rajta, ha
szlkséges.

Magyarazzatok el, mit fedeztetek
fel a projekt kutatas soran és
beszéljétek at a megoldasokat.
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket. Pakoljatok el
magatok utan.

=» Gondolkodtaté kérdések

* Milyen fejlesztésekre van
( szlikség a mar létez6
( megoldasokban?

* Mik azok az otletek, amik teljesen
Ujak és téletek szarmaznak?

Iranymutaté kérdések:

* Milyen kérdésekre kerestek

\ valaszt?
* Milyen informaciokat
kerestek?
* Tudtok kilénbg,

Tu 26 forrasoka
Igenybe vVenni, gymint hiteI::-s

iqternetes oldalak, kg ?m
’ ) \\;;dr?ol; vagy szakért()’l:’.gl i ? (’
o aftorrasnak relevanciajg
!gkttel kapcsolatban'? e
. .Ez J0 €s pontog .
. mforméciéforrés?
:\:;I;en't k.:fapcsolédik az
b vacios projektetek
rve a? lnnovécic’)s projek
7 pontozolapjéhoz? el
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Pszeudokod

Feladat neve: Feladat szama:

W IR TN GER T Tare

| - KODLEPESEI -

irjatok le a robot mozgasat, amivel meg tudja oldani a feladatot.

1. 1épés 6. lépés
2. lépés 7.1épés
3. lépés 8. lépés
4. lépés 9. lépés
5. lépés 10. lépés

oo ST T PR TG Ty

5 AR R
{ ROBOT UTJANAK ABRAJA 1

e -y

Lépjetek be az
alkalmazasba,

és inditsatok el
egy Uj projektet.
Fedezzétek fel

K melyik program
€| plokk mozgatjaa

‘ robotot a leirtaknak
&\ megfeleléen.

g

Bl 4 oY ™ o iin e cn e S Taade

e

Rajzoljatok fel az utvonalat, melyen a robot teljesiti a feladatot.

- e

Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki. .
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Innovacios projekt tervezes

irjatok le a folyamatot, amelyet a megoldas
fejlesztése kozben kovetni fogtok.

L
s W}OR irjatok le ide az informaciok forrasait, adatait, példaul
e a cimet, szerzé6t vagy weboldalit.
1.
2.
3.

Ezt az oldalt a 6. foglalkozas soran téltsétek ki.

SUBMERGED
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=) Bevezetés

Gondolkodjatok el a Jo
szandéku professzionalizmus
jelentésén.

irjatok le, hogyan fogjatok ezt
prezentalni a verseny soran.
Nézzétek at a Robotverseny
szabalykonyv 6. oldalat a J6
szandéku professzionalizmus
verseny alatti értékelésének
megismeréséhez.

foglalkozas | Megoldas
o készitése

=1 w*..-,‘(_. -y o= oy ”“C'i"".".v ——— ; '” ,’> : nké; s oy
 Jo szdndéku professzional:z’mu_s: I_thos_ggl munk A
! mutatunk, kiemeljilk masok érte_!(elt, tiszteljiik egyma
a kozosségiinket.

3 e M Y A u~ % v
it v t:‘!-&_-..:_‘;‘m‘}.}g‘ Bk il

B R Ty ¥} ’&L}'ﬁ.’.ﬁ’h!‘nb

3 b
L)

=) Feladatok

Folytassatok a robototok

és a hozza tartozo
kiegészitdk fejlesztéseét,

hogy sikeresen oldjatok meg
versenyfeladatokat.
Felhasznalhatjatok, a korabbi
leckék soran hasznalt robotot,
de teljesen Ujat is tervezhettek.
Készitsetek programot
minden Uj feladathoz, amivel
megprobalkoztok. Ezeket kell
majd 6sszeraknotok egy nagy
programba.

Teszteljétek és javitsatok a
robotot és programijait.
Nézzétek at Gjra az

el6z6 leckéket a kddolasi
ismereteitek fejlesztéséhez,
vagy dolgozzatok a feladatok
megoldasan.

Robotterv:

=» Gondolkodtaté
kérdések
* Prébaljatok elmagyarazni,
hogy a program hogyan birja
mozgasra a robotot, majd
gyakoroljatok ezt.

» Hogyan tudjatok fejleszteni,
javitani a mar meglévé robotot,
amit a korabbi leckék soran
hasznaltatok?

s, s
e e e e —— ‘/J/_, —————— _,_o_//—"-.,“__'—/‘
- — ——

Modosithatjatok
. amarmeglévo
" robotot, amit
a korabbi
foglalkozasokon
hasznaltatok.
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Fejlesszetek és végul
készitsétek el a projekt
megoldasotokat.

Rajzoljatok le a megoldasotokat.
irjatok le a megoldasotokat, és
magyarazzatok el hogyan oldja
meg a kivalasztott problémat.
Készitsetek prototipus modellt
vagy rajzot a megoldasotokral.
Folytassatok a folyamat
dokumentalasat, ami alapjan
fejlesztitek a megoldasotokat
az Innovacioés projekt tervezés
oldalon (23. oldal).

{
) =) Feladatok

Projekt rajz:

l =» Megosztas
i Uljetek 6ssze a palya mellett.
{ Mutassatok meg az ujabb

feladatokat, amiken dolgoztatok.
% Beszéljétek at a kutatas
folyamatat, és az Innovacios

projekt megoldasotokat.
Beszéljétek at a Gondolkodtaté
kérdéseket. Pakoljatok el
magatok utan.

Projekt leirasa:

=>» Gondolkodtato6

kérdések
* El tudjatok magyarazni az

innovativ megoldasotokat 5
perc alatt?

* Hogyan oldja meg a projektetek
a kivalasztott problémat?

* Kivel tudjatok megosztani
a megoldasotokat, hogy
visszajelzéseket kapjatok?

|
|
|
J
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Gondoljatok at az Egyuttmikodo
versenges jelentését.
Jegyezzétek le, hogyan fogjatok
ezt a versenyen demonstralni.

K
=) Bevezetés \
%

=) Feladatok

Dontsétek el, melyik feladat \
megoldasaval prébalkoztok. \
Gondoljatok ata
feladatstratégiatokat, és a
munkaterveteket.

Epitsetek kiegészitdket,

amivel meg tudjatok oldani a
feladatokat.

Folyamatosan javitsatok,
finomitsatok a programot,

amig a robot nem teljesiti
megbizhatdan a feladatot.
Mindenképpen dokumentaljatok

a tervezési, és tesztelési
folyamatokat minden feladat

esetén. 5

=» Gondolkodtaté
kérdések ]
 Miként hasznalta a csapat az 5
Alapértékeket a robot készitése
soran?
* Milyen sorrendben fogtok

végig szaladni a feladatokon a
Robotfutam alatt?

©

|
|
)
)
\
?

foglalkozas | Alkotas

o folytatasa

b

- — : ‘“_,, R T Ty ’ S -
" Eqyiitimiikéds 1H tjuk, hogy a
Eqgyiittmiikodo versenges. Megmutat|
gy%};elemnél sokkal fontosabb az, am_!t tanu!tunk.
Segitsiink masokon versenyzes kozben is.

e NP VS ol S :'- il

=g

s e et i e s

3 b
L)

Robottervezési folyamat:

* Hogyan teszteltétek
@ programot és a
kl_egészit(iket?

. ,{\]/Myen valtozasokat

ajtottatok Végre a ko S

a roboton? fdonés

* Miként kapcsolddik
arobototok terve

a Robottervezgg

pontozélapjahoz?

|rénymutat6 kerdések:

. Mesélietek @ feltetekrol,

1 klegesmtokr,o
. Magyarézzatqk ,e\ a
hogy mit iscsinalar

kodot és
obot.
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=>» Feladatok

Készitsetek tervet, miként
fogjatok a megoldasotokat
megosztani masokkal?
Dontsétek el, mely
visszajelzések alapjan
fogjatok tovabbfejleszteni a

J)
Megosztasi terv: }g
I megoldasotokat.
Hatarozzatok meg,
miként tudjatok tesztelni a

megoldasotokat.

=>» Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok meg az ujabb
feladatokat, amiken dolgoztatok.
Beszéljétek at, hogyan
fogjatok fejleszteni a projektet,
és dontsétek el, milesz a
kovetkezd lépés.
Beszéljétek at a Gondolkodtaté
kérdéseket. Pakoljatok el
magatok utan.

!
=» Gondolkodtato6
kérdések
* Hogyan tudjatok tesztelni
az Innovaciés Projekt
megoldasotokat?
» Honnan fogjatok tudni, hogy a

{ megoldasotok pozitiv hatassal
( lesz-e masokra?

Projekt jegyzetek:
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=>» Bevezetés

Gondolkodjatok el az Innovacié
és a csapatotok kapcsolatan.
Rogzitsetek példakat, hogyan
oldott meg a csapat kreativan
problémakat.

foglalkozas | Megoldas
tervezése

pge——

P e mé‘kﬁr‘hégdvldaséhoz kreativitast és

f o A roble
=» Feladatok ; lnnovaCI g kitartast hasznalunk.

Gondolkodjatok a TR L e S =
feladatstratégiatokon, és a
megoldandé feladatokon.
Ahogy az id6tok engedi,
folytassatok a feladatok
megoldasat.

Teszteljetek, fejlesszetek,
és javitsatok a robotot és

az innovacios projektet. Ne
felejtsétek el dokumentalni a
folyamatokat, azok minden
[épését.

St Uise an v = e

=>» Megosztas

Uljetek 6ssze a palya mellett.
Mutassatok be az Innovacios
projekt, és a Robotverseny
részeken elvégzett munkat.
Beszéljetek réla, hogyan
fogjatok az Alapértékeket
demonstralni a versenyen. /
Pakoljatok el magatok utan.

g Fejlesztések és javitasok:

=» Gondolkodtaté

kérdések

* Milyen paraméterei mutatjak
meg a robot j6 mechanikai
tervezését? \

» Valtoztattatok az Innovacios 5
projekt megoldasan a 1
visszajelzésekre alapozva?

» Milyen elérehaladast tettetek S
12. oldalon lejegyzett célok
felé? )

]
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{
foglalkozas | Megoldas ) sdbmesa
° s Gondolkodjatok a Hatas és a
o fejlesztese

csapatotok kapcsolatan.
Rogzitsetek példakat arra, hogy
a csapat milyen pozitiv hatassal
volt ratok, illetve masokra.

ey
i T - Lo . ~

P Hatds: Alkalmazzuk a tanultakat a vilagunk jobba
tételéhez. ;

e S T N

¥ X
b=

=) Feladatok

Tervezzétek meg a projekt

= o, e =

Innovaciods projekt értékelblapot
tampontként.
irjatok le az prezentacié
forgatokonyvét.
Készitsetek kellékeket, vizualis
kiegészitdket! Legyetek

l szorakoztatdak és kreativok!

1 Folytassatok a robot
megoldasainak javitasat,
fejlesztését, tesztelését.
Gyakoroljatok a két és fél perces
robotjatékot az 6sszes altalatok
teljesitett feladattal.

=>» Megosztas

Uljetek d6ssze a palya mellett.
Osszatok meg a prezentacion
elvégzett munkat.

/ Osszatok meg, melyik

f feladatokat teljesitettétek.
Beszéljétek meg, hogyan

( fogtok mindenkit bevonni a

% prezentacioba.

Prezentacio vazlat:

Beszéljétek at a “Gondolkodtato
kérdések” alatti kérdéseket, és
pakoljatok el magatok utan.

=>» Gondolkodtat6
, kérdések
* Hogyan dontottétek el, melyik
feladatokkal probalkoztok?
* Hogyan segiti a projekt
megoldasotok a kozosséget?
{ * Milyen képességeket
szereztetek a SUBMERGED
{ szezon soran?

Milyen
hatassal lesz
az Innovacios
projektetek
masokra?

SUBMERGED




=>» Bevezetés

Gondolkodjatok el a Befogadas
és a csapatotok kapcsolatan.
Gyljtsetek példakat arra,

a csapatban miként kapja

meg mindenki a tiszteletet

és lehetdséget arra, hogy a
véleményét elmondja.

foglalkozas | Prezentacio
tervezés

e S

Befogadas Tlszteljuk egymast és elfogadjuk

kulonbsegemket

wt 37 el el N AR

= S

=>» Feladatok

)
Folytassétok az Innovaciés
Tervezzétek meg, és |rjatok lea
Robot tervezés magyarazatait.
Hasznaljatok ehhez a Robot
tervezés értékeldlapot.

Mindenki vegyen részt a

tervezési folyamatban és a
programok kommunikalasaban.
Hatarozzatok meg, ki mit fog
elmondani.

Gyakoroljatok a teljes

prezentaciot. S

=» Megosztas
Uljetek 6ssze a palya mellett. { L - .
Beszéljétek at a prezentaciot és $ Robot dizajn magyarazo jegyzetek:
a szerepkoroket. ;
Futtassatok le egy 2.5 perces /
robotfutamot, és meséljetek a
teljesitett feladatokrol.
Beszéljétek at a Gondolkodtatd
kérdéseket.
Dontsétek el, mivel kell még
foglalkoznotok, majd pakoljatok
el magatok utan.

=>» Gondolkodtato
kérdések

« Van tervetek arra az esetre, ha
valamelyik feladat nem sikertl?

* Van mindenkinek beszélé
szerepe a prezentacioban?

» Miként hatott ratok a FIRST®
LEGO® League?

Nézzétek at
a zslirizés
folyamatanak
menetrendjét, igy
tudni fogjatok,
milyen sorrendben
kell bemutatni a

\ Prezentaciokat. }

,M--, )

‘wl"\‘d""\v—’_—/\/“
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foglalkozas | Megoldas ) "Goﬁ;’j;;f; o
° bemutatasa

szorakozott a csapat mialatt
felfedeztétek a szezon témajat.
Jegyezettek le példakat, hogyan
szorakozott a csapat, mig
S— ol . - felfedezte ezt az éiményt.
Szorakozas Elvezzuk és megunnepeljuk azt amlt : Gondoljatok a csapat céljaira.

: csinalunk! - = - ST i Sikerdlt elérni 6ket?

R B e

=) Feladatok

Gyakoroljatok a teljes
Robottervezési és Innovacios
projekt prezentaciot.
Demonstraljatok az
Alapértékeket a prezentacid

l soran.

1 Gyakoroljatok a 2.5 perces
Robot futamra.
Nézzétek at a “Felkészulés a
versenyre” oldalt (32. oldal) és
az értékeld lapokat (33. oldal).

=>» Megosztas

Nézzétek at az értékel6 lapokat
(Alapértékek, Innovacios
projekt, Robotverseny), és a
robotjaték pontozolapot.
Adjatok egymasnak hasznos
visszajelzéseket az értekel

t lapok alapjan.

( Beszéljétek at a Gondolkodtatéd

\ kérdéseket. Pakoljatok el

§ magatok utan.

Prezentéacids visszajelzések:

=» Gondolkodtat6
kérdések
» Mi a tervetek arra, hogy minden
LEGO®-kiegészité készen alljon
a Robotfutamokra?
* Mit ért el a csapat?

{

\

Maradt még egy kis
ido? Probaljatok
megoldam tovabbi
feladatokat vagy
csiszoljatok

az InnovAacios
projekten‘
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Felkésziilés a versenyre

Készitsetek egy listat arrél, mire lesz sziikségetek a
versenyen. Nézzétek at a verseny beosztasat.

Gondoljatok a csapatotokra.
Hogyan vesz részt mindenki a prezentacioban és a
robotjatékban?

Gondoljatok az altalatok hasznalt Alapértékekre.
Hogyan tudtatok gondoskodni arrél, hogy minden
csapattag részt vegyen a munkaban és megoszthassa
gondolatait, étleteit? Mit tanult a csapat a szezon soran
mialatt kdzdsen dolgoztatok a roboton és az innovacios
projekten? Tudtok példat mondani arra, hogy hogyan
hasznaltatok az alapértékeket, és a J6 szandéku
Professzionalizmust?

Gondoljatok at az Innovacios projekten végzett
osszes munkatokat.

Korul tudjatok irni az altalatok valasztott problémat,
és annak a szezon témajaval val6 kapcsolatat? Le

tudjatok irni a Iépéseket, amelyeket a csapat megtett

a megoldas megalkotasa, fejlesztése és megosztasa
soran? Milyen innovaciét tartalmaz a megoldasotok, és
hogyan segithet masokon?

Beszéljetek a robotra irt programokrdl, és a robot
kiegészit6irol, amelyeket készitettetek.

Hogyan illeszkednek a programjaitok a
feladatmegoldasi stratégiaba? Hogyan birja mozgasra
a programotok a robotot?

Gondoljatok a robottervezésre.

Melyik feladatokat prébalja meg a csapat megoldani

és miért? Milyen forrasok segitettek a csapatnak
megtanulni épiteni és programozni? Hogyan tudnatok
leirni a csapat tesztelési tervét, és milyen fejlesztéseket
hajtottatok végre az Ut soran?

Mire szamithattok a versenyen

* Arobotjaték futamok soran lehetéségetek lesz
tesztelni a feladatmegoldasi stratégiatokat. Tébb
futamotok lesz, de csak a legmagasabb pontszam
szamit.

A csapatnak jol kell éreznie magat, és meg
kell mutatni az erét, a csapatszellemet, és a
lelkesedést a versenyen. Barmit csinaltok, annak
feltétlendl tartalmazniuk kell az Alapértékeket.

* Ateljes csapat talalkozni fog a zs(irivel egy biralas
alkalmaval, ahol meg kell osztanotok a csapat
utjat, fejlédését a szezon soran. Gondoljatok az
elért eredményeitekre, és hogy milyen kihivasokkal
kellett szembenézni, és leklizdeni.

Nézzétek meg ezt a videot,
amely segit a versenyre valé
felkésziilésben.

Prezentalni

Elmagyarazzuk

fogjuk az Reflektalni killonbozé Teszteljuka *
Elmagyarazzuk a Innovacios fogunk arra, hogy programjainkat, és feladatmegoldasi
robot felépitését, Projektet. hogyan mutatta hogy azok hogyan strateglgnkat
és minden be csapatunk az miikddtetik a robotot. arobotjatek
részletét. Alapértékeket. futamok soran,
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Ertékeld lapok

A FIRST®LEGO® League verseny eredménye
négy azonos sulyu részbdl kerdl kiértékelésre: Robot
Alapértékek, Innovacios Projekt, Robottervezés, és Design
Robotjaték. A zslritagok és a birdk pontozoélapokat
hasznalnak az értékelés soran.

Innovation

Feltétlenul nézzétek at ezeket a pontozdlapokat! A Project
csapat feladatai kdzé tartozik az is, hogy mindent
elmagyarazzon a zs(lirinek az értékelések soran. Core
A zsUri kérdéseket fog feltenni a munkatokkal Values
kapcsolatban, illetve visszajelzéseket fog adni a
folyamat végén.

POEE. Judging Session Feedback POEE. InnovationProject POES, RobotDesign Class Pack Rubric
= e o - = —

CHALLENGE ‘ “"""“ ]

Robot Desgn- e e s gt e rosrs g st

pok

rOsztalycsomag.
“..-értékeld lapok.- ...

Ertékeld lapok

A FIRST LEGO League csapatok az Alapértékeket
a Joszandéku professzionalizmus keretében is
kimutatjak. Ezt a birék minden robotfutam esetén
értékelik.

Afutamok 2,5 perces ideje alatt maximum 4
csapattag lehet egyszerre az asztal mellett. De
lehetéségetek van arra, hogy a kilonféle feladatok
végrehajtasahoz cseréljétek az asztalnal a
csapattagokat.
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Kapcsolodo szakmak

Atengerbiolégus az 6ceani, tengeri
Okoszisztémakat, és az 6ceani,
tengeri életet tanulmanyozza.
Fokuszaban lehetnek nagy allatok,
mint példaul balnak és delfinek,
vagy kis organizmusok, mint
planktonok és algak.

Az 6ceanografus az 6ceanok
problémainak széles spektrumaval
foglalkoznak. Ezek a
szakemberek tanulmanyozhatjak
a tengerfeneket, foglalkozhatnak

a viz kémiajaval, partvidék

Atengeralattjaro vezetd feladata
utasokat szallitd, vagy utasok
szdllitasara nem alkalmas viz alatti
jatmlvek vezetése. Ez a specidlis
munkakor képzést igényel az
utasok és a kérnyezet biztonsaga
érdekében.

Felfedezés S Szakirényok
(A 4. vagy 9. foglalkozast kbvetéen javasolt) . L
* Oceanografia

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Valassz egy » Tengerbioldgia

munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket. . Partvidék-menedzsment

» Magyarazd el a munkat. Mik a * Mennyi az éves fizetés? » Tengerkémia
' ? -
napi feladatok? - Milyen vallalatoknal + Geoldgia
* Milyen végzettségre vagy dolgozhatnak az ezen a « Viz alatti fényképezés
képesitésre van szikség? tertleten tevékenykeddk?
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Az 6kologus az élélények,
; : és kornyezetik kapcsolatat
VOLUN oLukE E tanulmanyozza. Megvizsgalhatja,

: hogyan alkalmazkodnak a korallok
a valtoz6 koértilményekhez,
vagy milyen névények nének a
tengerparton.

e P

-Viz alattl fenykepesz

Aviz alatti fényképészek
lehetéséget adnak az embereknek,
hogy megnézzék mi rejlik az 6cean
felszine alatt. Ez a munka specialis
felszerelést és buvarképzést
igényel.

[ Ry e

Tengerl oktato

Egy tengeri oktaté az 6ceanrdl
tanitja az embereket. Akar sajat
kutatasokat is végezhetnek. A
szakma az 6ceani témak széles
skalajaval foglalkozik, beleértve
a torténelmet, a tudomanyt, és az
oceanok védelmét.

Visszatekintés

(12. foglalkozas befejezése utan javasolt)

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken a

szakmakon, és hogy melyik érdekel téged.

* Milyen képességek * Tudsz mondani tovabbi . .
sziikségesek ezekben a szakmakat, melyek az Karrier forrasok
szakmakban? energiahoz kapcsolédnak?

» Mi érdekel téged ezekben a * Fel tudnad fedezni a szakmak
szakmakban? egyikét tovabbi informaciokért?
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